TEMA 3 - Diferencias entre Editor, Compilador, Intérprete,
Depurador e IDE en Programacion

En programacion, el desarrollo de un software pasa por distintas fases que requieren
herramientas especificas. Cada herramienta cumple una funcién unica dentro del proceso
de escribir, traducir, ejecutar, y corregir el codigo. Comprender las diferencias entre
editor, compilador, intérprete, depurador e IDE es fundamental para que un estudiante
pueda elegir adecuadamente segun su necesidad.

1. Editor de Texto o Editor de Codigo Fuente

Un editor de cddigo es el entorno donde los programadores escriben sus instrucciones
en un lenguaje de programacion. Aunque puede parecer una herramienta simple, los
editores modernos ofrecen una gran cantidad de funciones que mejoran la experiencia del
desarrollador.

Caracteristicas clave:

« Permite escribir y modificar el codigo en texto plano.

« Resalta la sintaxis segun el lenguaje.

« Ayuda a la indentacion, cierre automatico de paréntesis o llaves.

« Algunos permiten la integracion de extensiones para autocompletado y navegacion
de funciones.

Ejemplos:

o Notepad++

« Visual Studio Code
« Atom

o Sublime Text

Ventajas:
« Livianos y rapidos.
« Gran variedad para diferentes sistemas operativos.
« Personalizables mediante plugins.

Desventajas:

« No ejecutan ni compilan cédigo por si solos.
« Requieren configuracion adicional para ejecutar o depurar codigo.



2. Compilador

Un compilador es un programa que traduce el cédigo fuente escrito en un lenguaje
de alto nivel (como C o Java) a un lenguaje de bajo nivel o maquina, que puede ser
entendido directamente por el procesador.

Caracteristicas clave:

« Realiza un andlisis completo del cédigo antes de ejecutar.
« Detecta errores de sintaxis y advertencias.
« Genera un archivo ejecutable (o bytecode) que puede correrse sin necesidad del

cbdigo fuente.
Ejemplos:

« GCC (GNU Compiler Collection)
« javac (Java)
o Clang (C/C++)

Ventajas:

« El codigo compilado suele ejecutarse mas rapido.
« Util para distribuir software sin mostrar el cédigo fuente.
« Permite optimizaciones del cédigo.

Desventajas:
« No permite ejecucion parcial si hay errores.

« El proceso de compilacion puede ser lento.
« Mayor dificultad en pruebas rapidas o interactivas.

3. Intérprete (Ejecutor de Cbdigo)

El intérprete ejecuta el cédigo linea por linea en tiempo real, sin necesidad de
compilarlo previamente. Es muy util para lenguajes dinamicos y de propésito general
como Python o JavaScript.

Caracteristicas clave:

« Traduce y ejecuta instrucciones una a una.
« Permite probar fragmentos de c6digo de forma interactiva.
« Detiene la ejecucion justo en el punto donde hay error.

Ejemplos:
o Python

« Node.js (para JavaScript)
« Ruby



e PHP (modo CLI)
Ventajas:

« Ideal para pruebas rapidas y debugging.
« Permite enfoque interactivo (consolas REPL).
« Muy usado en ensefianza.

Desventajas:

« Menor rendimiento en programas grandes.
« Necesita tener siempre el codigo fuente disponible.
« No genera archivos ejecutables por si solo.

4. Depurador (Debugger)

El depurador es una herramienta especializada que permite detectar y corregir errores
I6gicos o de ejecucion en el codigo fuente. Su uso es vital en programas complejos
donde los errores no siempre son evidentes o sencillos de identificar.

Caracteristicas clave:

» Permite ejecutar el programa paso a paso.

« Muestra valores de variables en tiempo real.

« Define puntos de interrupcion (breakpoints) para detener la ejecucion en lineas
especificas.

« Permite modificar valores en ejecucion para observar cambios.

Ejemplos:

« GDB (GNU Debugger para C/C++)
« Visual Studio Debugger

« PyCharm Debugger

o Xdebug (para PHP)

Ventajas:
« Ahorra tiempo al localizar errores complejos.
« Esideal para el andlisis profundo del comportamiento del programa.
« Permite ver el flujo real de ejecucion.
Desventajas:
« Puede ser dificil de usar para principiantes.

« En algunos lenguajes, requiere configuracién especifica.
« No detecta errores de logica si el codigo es sintacticamente correcto.

5. IDE (Entorno de Desarrollo Integrado)



El IDE es un conjunto de herramientas que reline en una sola aplicacién todo lo necesario
para desarrollar un software de principio a fin. Incluye un editor, un compilador o
intérprete, un depurador, un administrador de archivos, y muchas otras funcionalidades.

Caracteristicas clave:

« Todo en uno: editar, compilar, ejecutar y depurar desde la misma interfaz.
« Permite organizar proyectos grandes en carpetas.

« Incluye asistentes visuales y documentacion integrada.

« Soporta control de versiones como Git.

Ejemplos:
« NetBeans (Java, PHP, C++)
« Eclipse (Java)
o Visual Studio (C#, C++, .NET)
« PyCharm (Python)
Ventajas:

« Gran productividad para proyectos medianos y grandes.
« Reduce errores comunes con ayudas automatizadas.
« Facilita la navegacion, depuracién y pruebas del codigo.

Desventajas:

« Requiere mas recursos del sistema.
« Algunos son complejos para estudiantes nuevos.
« Suinstalacion y configuracion pueden ser pesadas.

L] Cuadro Comparativo Técnico
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Depurador | & X X Medio- | Encontrar
Alto errores
complejos
IDE Medio- Desarrollo
Alto profesional

Conclusion Final

Cada herramienta mencionada cumple un rol especifico e indispensable en la
programacion. Desde escribir con un editor, traducir con un compilador o intérprete,
detectar errores con un depurador, hasta integrarlo todo en un IDE, los programadores
deben familiarizarse con cada componente para mejorar su flujo de trabajo. Entender
estas diferencias no solo es esencial para aprobar una materia, sino también para
construir una carrera solida en el mundo del desarrollo de software.

ASIGNACION 3 — NOTA DE APRECIACION
CUADRO COMPARATIVO

Instrucciones para elaborar el Cuadro Comparativo
Tema: Comparacion de herramientas en programacion
Editor de Cédigo — Compilador — Intérprete — Depurador — IDE
Objetivo de la actividad:
Realizar un cuadro comparativo que permita comprender las diferencias y particularidades
entre cinco herramientas esenciales en el desarrollo de software: Editor, Compilador,

Intérprete, Depurador e IDE. La finalidad es que los estudiantes logren identificar las
funciones, beneficios y limitaciones de cada una.

# Formato del cuadro:

« El cuadro debe tener 6 columnas y 6 filas, distribuidas asi:
» Columnas (de izquierda a derecha):

Criterios de comparacion
Editor

Compilador

Intérprete

Depurador

IDE

SOUhsLNE

» Filas (de arriba hacia abajo):

1. ;Qué es?
— Definicién clara de cada herramienta.



2. Caracteristicas clave
— Aspectos técnicos o funcionales que la distinguen.
3. Ejemplos
— Nombre de programas reales que representan esa herramienta.
4. Ventajas
— Beneficios que ofrece en el proceso de desarrollo.
5. Desventajas
— Limitaciones o0 aspectos negativos.
6. (Opcional para estudiantes) ¢ Como se relaciona con las otras herramientas?

@ Recomendaciones:

« No copiar y pegar: deben redactarlo con sus propias palabras.

« Revisar ortografia y redaccion antes de entregar.

« Pueden usar tablas digitales en Word, Google Docs, Canva o PowerPoint.

« Silo hacen a mano, la letra debe ser clara y limpia, usando reglas para los bordes
de la tabla.

« Pueden usar colores para organizar mejor visualmente (por ejemplo, fondo suave
para los titulos de fila 0 columna).

« El cuadro debe ocupar una pagina completa.

CUADRO COMPARATIVO

CONCEPTO VENTAJAS

ELEMENTO A

ELEMENTO B

ELEMENTO C

ELEMENTO D

Este es un ejemplo de un cuadro comparativo.



Rubrica de Evaluacion: Cuadro Comparativo + Sustentacion Oral

Valor total: 50 puntos

comunicacion oral

visual y evita leer todo el contenido.

Criterio Descripcion Puntaje
maximo

€ Contenido del Incluye definicidn, caracteristicas, ejemplos, ventajas y 10 pts
cuadro desventajas de cada herramienta de forma clara.
@ Presentacion del El cuadro esta completo, bien estructurado, visualmente 5 pts
cuadro organizado y sin errores notorios.
@ Redaccion y lenguaje | El contenido no fue copiado textualmente, esta bien redactado | 5 pts
propio y con buena ortografia.
@ Sustentacion oral del | Demuestra dominio del tema, explica con claridad y 20 pts
contenido seguridad cada herramienta comparada.
@ Expresiony Voz clara, postura adecuada, seguridad al hablar, contacto 10 pts

Esta rubrica debe ser impresa o escrita @ mano para la presentacion y sustentacion
del cuadro comparativo.
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